DIY-Kit



elsceéene wordt:

de tafel een tone
j spel geven.

Doek! Stel je voor dat
je fantasie vri

je kunt er ontsnappen en
oiste'voorstelling
et Museum van Elsene dat je een

tot leven brengt: 1andschappen
de hoofdrolspelers.

Om Jje familie (of gewoon jezelf) de mo

te geven suggereert h
aantal van haar werken
dienen als decor, en dieren worden
Een, twee, drie, start! Maak zelf je marionettentheater.
ie en virginie, twee museumgidsen met magische

gers hebben hun uiterste pest gedaan om je al het
benodigde materiaal te bezorgen: modellen om uit te
knippen, patronen om te realiseren, dat alles aangevuld
met een paar leuke anekdotes.
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En... actie!

Het Museum
van Elsene voert zijn stukken
op
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Het duifje...

.. .heeft verstarde

vleugels.
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1. Druk de bladzijde af en knip de stukjes uit. //l
2. Vorm je dier door de stukjes aan elkaar te plakken. / |
3. Rol het strookje voor de ring op en bevestig het onder het dier, » 1
zo kun je Jje duifje op Je vinger zetten. + . _ (= |
4. Je kunt je duifje naar eigen goeddunken \ == - -, \ |
versieren, zo wordt het een heel mooi dier! 7 \\ I
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Vingerpop van de
dui% Eandwerk)

1. Druk het patroon af en snijd alle
stukken uit.

2. Snijd de vormpjes uit in vilt en
volg daarbij de aangegeven kleuren en
aantallen.

3. Neem naald en draad en naai de
stukken aan elkaar vast. Laat een
opening vrij voor je vinger.

4. Je kunt zelf originele dingen
toevoegen aan je duif, denk maar aan
pluimen en zo.
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Uit te knippen
vingerpop van de duif

1. Druk de bladzijde af en knip de
stukjes uit.

2. Vorm je dier door de stukjes
aan elkaar te plakken.

3. Rol het strookje voor de ring
op en bevestig het onder het

dier, zo kun je je kattenpop op je
vinger zetten.

4. Je kunt je kat naar eigen
goeddunken versieren, zo wordt het
een heel mooi dier!




