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PREAMBULE

Parmi les expériences artistiques variées et protéiformes développées au lendemain de la
Deuxieme Guerre mondiale, I'ceuvre du sculpteur américain Duane Hanson occupe une
place-clé.

Figure fondatrice de I'Hyperréalisme, Duane Hanson, dans la ligne directe du Pop Art,
stigmatise la société de consommation et la culture de masse américaines.

Humaniste engagé, il consacre son ceuvre a ceux qu’il considere comme les Américains
invisibles : femmes de ménage, livreurs, serveurs, ouvriers, touristes... Immortalisant les
figures modestes a I'écart de la réussite et du réve américain, Hanson porte un regard a
la fois lucide et critique sur la banalité et le quotidien. Ses personnages sculptés en
résine polyester ou en bronze déroutent et interpellent par leur hyperréalisme bluffant,
mais plus encore par leur solitude, leur résignation, voire leur désespoir.

Ces personnages montrent que la vie ne satisfait pas les besoins qu’elle fait naitre et
nous permet de réfléchir a nos expériences dans un monde devenu de plus en plus
impersonnel. Ses sculptures nous montrent la vie, mais elles ne nous permettent pas de
les observer froidement et a distance. Elles nous invitent au contraire a découvrir dans le
détail les similitudes et les différences entre les sculptures et les individus réels. Elles
sont un miroir de 'humanité.

Inédite en Belgique, I'exposition DUANE HANSON. Sculptures of the American Dream
est le fruit d’une collaboration avec I'Institut fir Kulturaustausch de Tubingen en
Allemagne.

Ce dossier pédagogique, proposé par le Service des Publics du Musée d’Ixelles,
rassemble une série d’informations destinées a faciliter votre découverte de I'exposition
et se structure de la maniere suivante :
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4. Quatre ceuvres commentées 7
5. Visiter I'exposition avec votre classe 10
6. Bibliographie sélective 12
7. Copyrights des visuels présentés dans ce dossier 12
Annexe 1 : Chyperréalisme 13
Annexe 2 : Citations de Duane Hanson 15
Annexe 3 : Programme d’activités pour les écoles 16



INTRODUCTION

Je ne reproduis pas la vie, je formule une réflexion sur les valeurs humaines. Mon travail
concerne des gens qui menent des vies tranquillement désespérées. Je montre la
stupidité, la fatigue, le vieillissement et la frustration. Ces gens qui n'arrivent pas a suivre
le rythme de la compétition. Ce sont des exclus, ils sont psychologiquement handicapés.
Duane Hanson

Au lendemain de la Deuxieme Guerre Mondiale et dans la lignée du Pop Art, le sculpteur
américain hyperréaliste Duane Hanson (1925-1996) stigmatise la société de
consommation et la culture de masse américaines.

Cet arrét sur image est l'occasion de s'interroger sur I’American Dream et ses exclus,
mais aussi sur le mode de fonctionnement de notre propre société.

En fin de ce dossier, vous découvrirez le programme détaillé des animations que le
MUuSée Propose aux groupes scolaires.

- Avec les plus jeunes, de la 3® maternelle a la 3¢ primaire, nous nous intéressons
au corps, a ses postures et a I'expression des émotions.
Des visites-ateliers de 2h vous sont également proposées en collaboration avec
Musiques Mosaiques. Elles sont centrées sur la création d’une histoire collective.

- De la 3¢ a la 6 primaire, nous nous intéressons a I'apparence. Duane Hanson a
accordé beaucoup d’attention au choix des accessoires et des vétements qu'il
attribue a ses sculptures. lls définissent en effet, pour une grande part, I'identité
de ses personnages. Entre 'apparence et ce que nous sommes vraiment, le fossé
est parfois bien grand. Des visites-ateliers de 2h vous sont également proposées
en collaboration avec Musiques Mosaiques. Elles seront centrées sur la création
d’une histoire collective.

- Pour les classes du niveau secondaire, I'exposition DUANE HANSON est
I'occasion de plonger dans I'’Amérique des années '60-80, de découvrir des
mouvements artistiques en vogue aux Etats-Unis a cette époque-la (en particulier,
le Pop Art et I'Hyperréalisme) et de s'interroger sur notre société de
consommation et ses travers. Une programmation spéciale vous est proposée en
collaboration avec I'atelier de cinéma d’animation Zorobabel et Piazza dell’Arte.

Bonne visite !



1. DUANE HANSON. REPERES BIOGRAPHIQUES

1925 - Duane Hanson nait le 17 janvier a Alexandria, dans le Minnesota. Ses parents
sont des immigrés suédois. Son pére est fermier.

1938 - Hanson réalise sa premiere sculpture Blue Boy, inspirée de la peinture du méme
nom du portraitiste Thomas Gainsborough.

1943 - |l s’inscrit au Luther College de Decorah en lowa.

1944 - 1| poursuit sa formation, principalement artistique, a I’'Université de Washington a
Seattle.

1945 - Retour a Saint Paul dans le Minnesota, au Macalester College, ou il se spécialise
dans les arts plastigues.

1946 - |l obtient son grade de Bachelier en Arts.

1951 - Hanson est dipldmé d’'un Master en Beaux-Arts, de la Crankbook Academy of Art
a Bloomfield Hills, dans le Michigan. Il commence a enseigner 'art a la Edgewood School
de Greenwich dans le Connecticut.

1953 - Il se rend en Europe et enseigne I'art au United States Army Dependent School
System quatre ans a Munich et trois ans a Bremerhaven. C'est la qu’il va débuter ses
expériences avec de nouveaux matériaux de travail : la résine polyester et la fibre de
verre.

1961 - Hanson retourne aux Etats-Unis et s’installe a Atlanta, en Géorgie, état du sud ou
les tensions raciales sont particulierement perceptibles. |l recommence a enseigner.

1965 - |l se sépare de sa femme, doit laisser son fils derriere lui et déménage a Miami en
Floride, ou il enseigne I'art et la sculpture jusqu’en 1969 au Miami Dade Community
College. Avec ses premieres sculptures, il entreprend une analyse critique des injustices
dans la société américaine. Son ceuvre Abortion pose les bases de sa réflexion critique.

1967 - Hanson achéve sa premiere sculpture de taille humaine qui constitue une
dénonciation sociale affirmée. Pour ce faire, il utilise une nouvelle technique qui consiste
a travailler avec de la résine en polyester et de la fibre de verre.

1968 - Hanson se remarie avec Wesla Host. Il recoit le prix du mérite pour Gangland
Victim & 'occasion de la foire de I'Etat de Floride.

1969 - Il quitte la Floride pour s’établir a New York.
1970 - La vie quotidienne américaine devient le sujet central de son travail. Il crée des

personnages tels que des femmes au foyer, des touristes ou des ouvriers. Premiere
exposition individuelle a la O.K. Harris Gallery a New York. Naissance de sa fille Maja.



1971 - Hanson se voit annoncer gu’il a un cancer provoqué par une trop grande
exposition sans protection aux produits chimiques manipulés lors de son travail.

1972 - Sa participation a la Documenta 5 de Kassel avec Bowery Derelicts (1969) et
Seated Artist (1971) lui vaut les éloges de la critique. Hanson acquiert ainsi une
réputation internationale. Des affiches de ses expositions présentées au premier étage de
I'exposition illustrent bien la popularité de I'artiste déja de son vivant.

1973 - Retourne en Floride. Naissance de son fils Duane JR.

1974 - Hanson vit et travaille a Berlin pendant six mois grace a une bourse de la German
Academic Exchange Service (DAAD).

Rétrospective de l'artiste a Stuttgart, qui voyage jusqu’en 1975 a Aix-la-Chapelle, Berlin
et Humblebaek, au Danemark.

1976 - Premiére exposition itinérante, présentée dans dix musées aux Etats-
Unis.

1990 - Aprés de nombreux prix et expositions individuelles aux Etats-Unis, une
grande rétrospective est organisée dans cing villes importantes en Allemagne et deux en
Australie.

1996 - Duane Hanson décede le 6 janvier, a 70 ans, des suites de son cancer.

2. DUANE HANSON. L'ARTISTE

Alors que I'expressionnisme abstrait (dont le représentant majeur
est Jackson Pollock) domine aux Etats-Unis depuis la fin de la
Seconde Guerre mondiale, Duane Hanson s’essaie quelgue peu
a I'abstraction, mais revient toujours a des sujets figuratifs. Son
travail se nourrit plus volontiers de celui des artistes du Pop Art
qui des la fin des années '50 occupent le devant de la scéne en
remettant en question les valeurs de la société de
consommation.

/‘ Bien que Duane Hanson soit considéré comme 'un des chefs de

file de I'hyperréalisme américain, son ceuvre est aussi souvent
associée au Pop Art. Dans son travail, il isole 'humain gu’il expose en dehors de son
contexte et qu’il soumet a notre contemplation tout comme Andy Warhol mettait en
scene ses célebres boites de soupe Campbell.

Sculpteur avant tout, Hanson est séduit par I'ceuvre de George Segal, qui utilise des
silhouettes en platre moulé d’aprées des modeles vivants et par celle d’Edward Kienholz,
qui souhaite par son art, se mobiliser pour les faibles et les nécessiteux.

Les années '60 sont marquées par un contexte politique et social agité : guerre du
Vietnam, émeutes raciales, contestation étudiante, criminalité urbaine contrebalancent
I'image du réve américain véhiculée par les politiques et les médias.



Duane Hanson choisit la voie du réalisme pour exprimer ses préoccupations sociales.
Dans les années 70, les créations des hyperréalistes Richard Estes, Malcom Morley,
Chuck Close attirent Hanson, tout comme l'intéressent Robert Rauschenberg, et surtout
Jaspers Johns et John de Andrea. Le sculpteur retrouve dans leurs ceuvres une
approche critique et un traitement réaliste de themes sociaux.

Si ses ceuvres sont bluffantes de réalisme, il ne recherche pas tant un effet illusionniste
ou esthétique que d’amener le public a s’interroger sur la société.

A partir des années ‘80, 'empathie, voire la compassion de I'artiste pour la solitude des
petites gens face au vide de leur existence, se dégage de ses personnages.

Je ne reproduis pas la vie. Je fais état des valeurs humaines, affirme Duane Hanson dont
le réalisme s’avere original, indépendant, en regard de la création figurative du moment.

3. LA REALISATION D’UNE SCULPTURE

Le moulage des corps et la couleur

Duane Hanson travaille ses sculptures selon la technique du life casting. Cette
technique, qui consiste a réaliser des moulages sur le corps de modeles vivants, offre
une vision quasiment identique de la réalité. Apres avoir épilé et recouvert de vaseline les
parties du corps a reproduire, l'artiste y appliqgue des bandes de platre qu’il laisse sécher
pour obtenir des moulages. Une sculpture est généralement composée de plusieurs
parties du corps moulées. Dans ces moulages, il coule de la résine polyester et a la fin de
sa carriere, du Bondo (mastic utilisé en carrosserie qui résiste mieux au temps que la
résine polyester) ou parfois méme, du bronze. Une fois les parties du corps assemblées
(il recourt a la fibre de verre pour bien lier les différents éléments entre eux), les
sculptures grandeur nature prennent vie par leur mise en couleur. Dans un premier
temps, Duane Hanson utilise de la peinture acrylique, remplacée ensuite par de la
peinture a I'huile, en raison de sa texture transparente, qui rend davantage compte de la
consistance de la peau et de ses aspérités. Les ceuvres de l'artiste sont riches en détails :
taches de rousseur, rides et couleur des veines sont nettement perceptibles.

La mise en place des accessoires

L'ultime étape du processus de création de I'ceuvre de Duane Hanson est la mise en
place des accessoires, faite par I'artiste de facon tres rigoureuse. Ce sont en effet les
habits et d’autres objets (livres, sacs, jouets, etc.) qui vont achever la sculpture en lui
donnant une véritable apparence humaine. Hanson les sélectionne minutieusement
parmi les objets qu'il se procure en friperie, ceux qui lui sont donnés par certains de ses
modeles ou bien ceux qgu’il achéte en grandes surfaces. Les objets sont d'une
importance capitale dans les ceuvres de lartiste puisqu’ils réveélent des informations
propres a chaque personnage. Ces objets nous racontent 'histoire de I'individu : ils nous
parlent de sa personnalité, de son métier ou de l'activité qu’il exerce, de sa condition
sociale ou de ses godts.

L'emploi de la technigque du life painting et I'introduction d’objets réels dans le champ
artistigue contribuent a diminuer la distance entre l'art et la vie.



Un archétype plus qu’un individu

Les personnages représentés par Duane Hanson possedent des visages communs.
L'artiste effectue des modifications sur les moulages des visages de sorte qu'ils ne
ressemblent que peu au modele de départ. Ces sculptures sont ainsi personne et tout le
monde a la fois. Hanson s’intéresse d’avantage a rendre compte d’'une catégorie de
personne plutbt que de représenter un individu particulier. Dans le travail de cet artiste, |l
y a d’'une part un questionnement sur la représentation du réel et d’autre part la volonté
d'un détachement de la réalité.

3. QUATRE (EUVRES COMMENTEES

Nous avons choisi de vous présenter ces sculptures par ordre chronologique.

Abortion, 1965 (1°¢ étage)

Cette ceuvre s’adresse plutdt aux éleves de I'enseignement
secondaire.

Lorsque Duane Hanson réalise Abortion, la question
de lillégalité de I'avortement suscite un vif débat en
Floride. Des médecins cubains incompétents ont
pratiqué des avortements clandestins ayant colté la
vie ou la santé a de nombreuses femmes,
généralement issues de milieux sociaux défavorisés.
Dans sa volonté de prendre position pour la
|égislation de l'avortement et de stigmatiser I'hypocrisie des autorités publiques, Duane
Hanson sculpte cette femme allongée sous un drap de lin ce qui n’est pas sans évoquer
les gisants du Moyen Age.

Duane Hanson commente ainsi son travail : Je voulais produire une réflexion sur la
raison pour laquelle notre société voulait les forcer a risquer une opération illégale. I
fallait faire quelque chose pour que le public prenne conscience de la situation. Duane
Hanson modele le corps de la jeune femme avec de l'argile, puis le recouvre de fibre de
verre et de résine de polyester, afin de créer une forme sculpturale parfaite, sous le drap.

Cette ceuvre réalisée dans les années '60 montre bien le cOté engagé et sensationnel des
premieres sculptures a succes de Duane Hanson. Dans I'exposition, les pieces montrées
sont généralement plus tardives et davantage centrées sur les oubliés de I'American
Dream. Font exception a cela : Trash (1967), ceuvre réalisée dans les mémes années et
représentant un bébé mort suffoqué par un sac en plastique dans une poubelle. L’artiste
a produit plusieurs ceuvres dénoncant des faits divers sordides (scéne de viol, crimes
perpétrés par des gangs...), mais elles ne sont pas présentées dans cette exposition. Au
fil de sa carriere, l'artiste s'éloigne progressivement du sensationnalisme de ses débuts et
détruit méme plusieurs de ces ceuvres. Le changement devient évident a partir des
années '70 avec une figure comme la célebre Supermarket Lady créée en 1969-1970
(non visible dans I'exposition). Les travers de la société sont toujours dénoncés, mais la
violence visuelle n’est plus présente.



Old lady in folding chair, 1976

Cette vieille dame est I'une des plus anciennes sculptures
présentes dans I'exposition (avec aussi Children playing game,
1979). On est loin des images de personnes agées radieuses et
bondissantes d’énergie que nous renvoient volontiers les
publicistes.

On pourrait imaginer cette dame attendant, d’un air résigné et le
regard vide, ses enfants venant la chercher pour sa sortie
hebdomadaire de la maison de repos...

Observez le traitement soigné de la peau marquée par les rides et comparez-la a celle —
quasi parfaite — du bébé situé juste a coté.

A I'époque, Duane Hanson travaillait avec de la résine polyester mélangée a de la fibre
de verre (au premier étage, de nombreuses photos, moulages et aussi une vidéo
illustrent bien sa fascinante technique). Tout au long de sa carriére, il expérimentera
différents matériaux sans forcément prendre les précautions adéquates ce qui lui vaudra
un cancer mortel. Les sculptures plus récentes sont généralement réalisées en
« Bondo », du mastic que l'on utilise en carrosserie, une matiére plus résistante que la
résine polyester. |l utilise aussi le bronze.

Que veut nous signifier 'artiste en placant ce sac aupres d’elle ? Que pourrait-il contenir ?
La phase d’habillage et d’« accessoirisation » est I'étape finale, mais indispensable de la
réalisation d’'une sculpture hyperréaliste. Ces objets renvvoient & une activité, un métier,
un mode de vie et participent de l'identité du personnage. Leur charge sociale et
émotionnelle en font bien plus que des éléments d’'un décor. Duane Hanson se procurait
les objets et vétements aupres de ses modeles, mais aussi dans des supermarchés, des
friperies ou des brocantes. A titre anecdotique, les objets qui accompagnent un peu plus
loin la sculpture de la Flea Market Lady (1990) ont été acquis par Hanson et son
assistant sur une brocante auprées d’'une dame a qui ils ont acheté la totalité de son stand
pour quelques dizaines de dollars.

Cowboy, 1984-1995

Ce cow-boy en bronze peint est I'archétype de 'homme américain
dans toute sa virilité : force solitaire, a cheval, vivant dans un
ranch et parcourant les plaines hostiles. C’est aussi I'image du
justicier, de l'aventurier, du conquérant, du chercheur d'or... I
évoque les héros de western.

Hasard ou pas, l'année ou Duane Hanson entreprend la
réalisation de cette sculpture coincide avec la réélection du
président Ronald Reagan, qui usa volontiers de I'imagerie du cow-
boy pour se mettre en scéne dans les médias. Plus pres de nous, le président russe
Vladimir Poutine faisait récemment montre de sa virilité en chevauchant une monture,
torse nu, dans les montagnes bordant la Mongolie.



Et pourtant, ce cow-boy, Duane Hanson nous le représente le regard vide.
Est-il juste pensif ou désillusionné ? Les interprétations sont multiples, mais Duane
Hanson n’a en tout cas pas choisi de lui donner l'allure héroique et le regard triomphant.

Man on mower, 1995

Duane Hanson crée généralement ses oeuvres a partir

de matériaux comme la fibre de verre et la résine
- synthétique. Vers 1984, il commence a réaliser des
moulages en bronze qu'il peut réutiliser pour d’autres
sculptures et qui apportent une plus grande solidité a
ses pieces. Mais méme en bronze, les personnages
sont toujours habillés de vrais vétements et complétés
de divers accessoires (Cowboy, Bodybuilder et Study of
sunbather sont les seules autres sculptures en bronze
de I'exposition).

Man on Mower réalisée par l'artiste un an avant sa
mort, en 1995, est la seule sculpture intégralement en
bronze, cheveux, casquette et vétements compris. Les
finitions sont faites avec de la peinture pour carrosserie. Le personnage a été placé sur
une tondeuse de la margue John Deere semblable a celle que Duane Hanson utilisait
pour entretenir son jardin. Ces matériaux plus solides devaient initialement permettre
d’exposer cette sculpture a [lextérieur, mais ce ne fut jamais le cas.
Comme vous le constaterez en comparant le visuel ci-dessus a la sculpture dont il differe
légerement, Duane Hanson réalisait parfois plusieurs éditions d’une méme ceuvre. On ui
connait 114 personnages différents, mais plusieurs des ceuvres des débuts ont été
détruites.

On découvre dans I'exposition plusieurs personnages obeses. La « malbouffe » est un
réel probleme aux Etats-Unis ou le lobby de l'industrie agro-alimentaire est extrémement
puissant et voit son marketing offensif a peine bridé par les politiques. C'est le réegne du
King Size, du fast food, du marketing publicitaire a outrance auquel le milieu scolaire
n'échappe pas alors que les produits sains sont souvent, de par leur codt, 'apanage de
classes plus aisées.



4. VISITER L’EXPOSITION AVEC VOTRE CLASSE

L'exposition Duane Hanson peut se découvrir dés le plus jeune age. Avec les plus
jeunes, on peut se limiter a la salle du bas qui accueille I'ensemble des personnages ; les
clichés montrant les différentes étapes de la réalisation d’une sculpture (au 1° étage)
peuvent déja intéresser les enfants a partir de 8 ans (voire plus jeunes).

Vous trouverez, ci-dessous et en vrac, quelques thématiques/activités pouvant étre
abordées, au musée ou en classe, suivant les différents niveaux des éléves.

Avec les éleves de I'enseignement maternel ou primaire

- Découvrir l'artiste Duane Hanson et sa maniere de sS’exprimer a travers la
sculpture.

- S’intéresser au corps, a ses postures et aux messages que son tout ou ses parties
expriment.

- Observer le réalisme des personnages et aborder la technique utilisée en réalisant
des moulages en classe.

- Demander aux enfants de poser comme des modeles de Duane Hanson ou de
mimer leurs émotions.

- Développer le vocabulaire des enfants autour de la thématique du corps, des
émotions, des métiers, des accessoires, des vétements, des positions...

- D’'innombrables jeux d’'imagination sont possibles : imaginer ce qu’attend la vieille
dame, imaginer quel était son métier...

- Réfléchir aux stéréotypes, aux jugements portés sur les apparences des gens.

- Dans le cadre des cours de langues, les personnages de Duane Hanson se prétent
particulierement bien a I'organisation d’'un grand jeu « Qui est-ce ? »

- Dresser une liste d'accessoires et demander aux enfants de retrouver les
personnages auxquels ils appartiennent ou de trouver I'accessoire n‘appartenant a
aucun personnage, par exemple.

- |dée d’atelier a partir du niveau primaire : réalisation d’'un personnage/silhouette
collectif a partir de différents éléments du corps des enfants reproduits sur un
grand papier kraft. Cette activité permet e.a. de rappeler la méthode de travail de
Duane Hanson qui s'inspirait de plusieurs modeles pour parvenir a son
personnage-archétype.

- Une autre possibilité est de réaliser un collage sur base de différents éléments de
silhouettes humaines puisés dans des magazines de mode. On peut orienter les
enfants pour veiller a ce qu'’ils travaillent le style de leur personnage selon différents
criteres.

- Enfin, des activités de moulage avec un matériau comme le platre ou de modelage
des parties du corps peut permettre aux enfants de mieux comprendre la
technique de Duane Hanson.
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12 ans et +

- Découvrir la société américaine des années '60-'80 avec ses grandes figures :
John Kennedy, Martin Luther King, Ronald Reagan..., ses événements
historiques (la Guerre froide, la Guerre du Vietnam, la conquéte spatiale,
Woodstock et la culture hippie, la revendication des droits afro-américains...), les
Trente Glorieuses, la société de consommation, I"American Way of Life et ses
oubliés.

- Discuter de certains thémes abordés par l'artiste : la |égislation de 'avortement,

par exemple, qui donne lieu & de nombreux débats actuellement. A travers cette
discussion, on peut aussi comparer la société des années '60 et son combat pour
plus de libertés aux les débats qui agitent notre société actuelle et aux réponses
gu’elle tente d'y apporter.
L'étudiant chinois blessé et assis devant la scene du musée permet aussi de
revenir sur le massacre de place Tiananmen, au printemps 1989 et de
maniére plus large sur les mouvements contestataires dans les dictatures, qu'ils
soient estudiantins ou pas.

- Aborder des courants artistiqgues de la seconde moitié du 20¢ siecle encore tres
en vogue aujourd’hui (Pop Art et Hyperréalisme) et suivant le niveau des éleves,
possibilité de le mettre en lien avec le courant réaliste.

- S'intéresser a la fascinante technique artistique de Duane Hanson et la comparer
a celle d’artistes hyperréalistes plus actuels comme Ron Mueck ou a des artistes
pop comme le sculpteur George Segal.

- Apprendre a décoder les messages transmis par l'artiste a travers ses ceuvres.
Chaque détail a son importance et mérite d’étre observé.

Quel effet ses ceuvres produisent-elles ? Est-ce que l'artiste semble ressentir de
I'empathie pour ses personnages ? A quoi pourrait-on le voir ?

- Observer un de ses camarades comme on observe une ceuvre de Duane Hanson.
Qu’apporte I'artiste en mettant le genre humain ainsi en exposition au musée ?

- Se questionner sur les stéréotypes, sur I'apparence et le jugement que l'on porte
sur elle. Une activité amusante peut étre de prendre une photo de chaque éleve
devant un mur blanc et de Iui demander de prendre la pose d'un des
personnages de Duane Hanson. Que faut-il pour obtenir une photo ressemblant a
une sculpture de Duane Hanson et non une photo classique d’une personne
réelle ? Quel titre pourrait-on donner a cette ceuvre ? Quelles émotions
transparaissent-elles ?

- Se laisser aller a des jeux d’'imagination sur les personnages. |l peut étre
intéressant et amusant de se focaliser sur un personnage et de dresser son profil :
composition familiale, hobbies, une phrase qu’il pourrait dire... ou de lui inventer
une histoire.

- Chercher dans des magazines des photos de personnes ressemblant aux
personnages de Duane Hanson. Sont-elles faciles a trouver ? Dans quel type de
revues peut-on les trouver ?

- Proposer aux éléves de choisir une citation de Duane Hanson (voir annexe 2) et
de la mettre en rapport avec une ceuvre de leur choix.

- Un atelier de sculpture, moulage, modelage... peut se concevoir a partir de cette
exposition. Les personnages se prétent également fort bien a du dessin en salle.
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ANNEXE 1

L'HYPERREALISME

Les premieres ceuvres hyperréalistes apparaissent a la fin des années '60 principalement
a New York et en Californie et puisent leur inspiration dans des courants artistiques
comme le Pop Art ou le réalisme d’artistes comme Edward Hopper.

L'Hyperréalisme (Photoréalisme aux Etats-Unis) constitue une mouvance plutdt qu’un
mouvement en tant que tel : les artistes ne forment pas un groupe structuré par un
manifeste fixant les principes d’un programme artistique commun.

A premiére vue, I'ceuvre hyperréaliste reproduit fidélement I'image du réel puisqu’elle
trouve généralement son point de départ dans un document photographique.
Cependant, ces artistes représentent plus que la simple réalité : ils représentent une
super réalité puisqu’ils produisent Iimage de limage de la réalité (I'image de la
photographie).

A I'origine de cette démarche il y a une réflexion sur la représentation du visible et un
qguestionnement sur la signification de l'art. Ce caractéere d’« auto-réflexivité » est propre
a la plupart des mouvements de I'art contemporain. C’est d’ailleurs le fil conducteur
entre des courants comme I'Hyperréalisme, le Minimalisme ou le Monochrome, méme si
leur productions sont visuellement tres différentes.

A la Documenta de Kassel en 1977, Hyperréalisme et Art conceptuel apparaissent
comme les deux tendances représentatives de la fin des années '70.

Pendant les années 60-70 les ceuvres hyperréalistes connaissent un certain succes
aupres de marchands et de collectionneurs grace a leur apparente facilité d'acces. Par
contre la critigue reste moins intéressée par ce genre de travaux dont elle dénonce la
séduction facile et la virtuosité d’exécution.

Aujourd'hui, le mouvement hyperréaliste est toujours bien vivant : certains de ses
pionniers sont encore actifs et I'émergence d’'une nouvelle génération d’artistes (Ron
Mueck...) semble démontrer la pérennité de ce courant.

Les influences de I'hyperréalisme

- Tradition réaliste américaine du début du 20¢ siecle => génération de portraitistes
et paysagistes; I'Ash Can School (penture réaliste avec une connotation
populaire) ; peintres « précisionnistes » qui utilisent la photographie pour évoquer
I'univers industriel et ses implications sociales (Charles Demuth, Charles Sheeler,
Georgia O'Keeffe...) ; Edward Hopper et Andrew Wyeth.

- Pop Art => réintroduction dans la peinture de I'image telle qu’elle a été vulgarisée
par les médias ; esthétique de la vie quotidienne vue par la photographie et le
cinéma ; neutralité de liconographie. L'artiste pop qui a marqué le plus les
hyperréalistes est James Rosenquist.

Principales caractéristigues des ceuvres hyperréalistes

- Représentation méticuleuse de la réalité afin d’éliminer tout sentiment ou
sensation subjective : pas d’'implication personnelle de l'artiste ni du spectateur.
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La peinture se fait objectivation pure d’une réalité qu’elle transforme en spectacle
lisse. L'objet se signale surtout par sa banalité (point commun avec le Pop Art).
Cette peinture s’offre comme une sorte de photographie supérieure afin de
suggérer que toute photographie propose une réalité falsifié¢e => Prise de
conscience du caractere artificiel de toute représentation.

Questionnement sur la représentation du visible, sur I'image, sur la vision gu’elle
la transmet et sur les procédés qui la reproduisent.

Question de l'ambiguité : valorisation de la netteté dans tous les détails de
I'image en agrandissant certains détails sur des trés grands formats => En
peignant plus que I'apparence on aboutit a autre chose que celle-ci. Ce qui parait
n'est pas ce qui est : il ne s’'agit pas de peindre la réalité mais de représenter une
photographie qui est déja une image de la réalité.

Quelgues peintres hyperréalistes

Chuck Close (portraits de grand format, pixellisation)

Don Eddy (séries de voitures, vitrines)

Richard Estes (surfaces transparentes, reflets)

Ralph Goings (villes, vitrines, affiches)

Malcom Morely (vues de paquebots, ou reproductions de couvercles illustrés ou
de contenus de boites de maquettes d’avions voire méme reproduction fidele de
tableaux classiques comme Vermeer, Portrait de l'artiste dans son atelier)

David Parrish (natures mortes, foires, motos)

John Salt (véhicules dans un vaste paysage)

Quelques sculpteurs hyperréalistes

John De Andrea (nus)
Duane Hanson (scénes de faits divers, Américains moyens...)
Ron Mueck (artiste contemporain représentant des humains démesurés)
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ANNEXE 2 : CITATIONS DE DUANE HANSON

Mon art est quelque chose de conceptuel, presque de politique. Jai du mal a
m’'exprimer avec des mots, alors je le fais a travers mon travail. Je crois que la société a
besoin d’une réforme ; elle ne fait rien pour les gens ; il n'y a rien d'exaltant pour
I'homme moyen. Mon art est pour tous les hommes, il rejoint les gens a travers les
musées et les galeries.

Je suis surtout intéressé par la forme du corps humain comme sujet et ressource
d’expression de ma sculpture. Qu’est-ce qui pourrait susciter plus d’intérét, de
fascination, de beauté, de laideur, de joie, d’étonnement ou de contemplation qu’un étre
humain.

Tout d'abord, et avant tout, je suis un sculpteur. Mon intérét le plus important est
d’obtenir des formes correctes.

Voici enfin quelque chose que je voulais absolument dire sur la vie qui nous entoure
aujourd'hui. Mais, ce qui est encore plus important, apres des années d’entreprises peu
gratifiantes avec des travaux abstraits, non objectifs et fondés sur des représentations
conventionnelles [...], javais embrassé le réalisme comme mon mode d’expression.

Le sujet que je préfere, ce sont les gens ordinaires des classes populaires et moyennes
de I'Amérique d’aujourd’hui. Pour moi, la résignation, le vide et la solitude de leur
existence captent la véritable réalité de la vie de ces gens.

Je suis allé a I'école et ai entendu qu’il fallait étre moderne... Je ne me suis réellement
animé que lorsque le Pop Art a rendu sa légitimité au Réalisme.

Je ne copie pas la vie. Je dresse un bilan des valeurs humaines.
J'essaie de ne pas choisir des gens trés attirants, avec un visage intéressant ou une
expression étrange. J'essaie de me tenir a I'écart de cela, de confronter les gens a

quelque chose qui appartient a leur expérience quotidienne.

Pourquoi ne devrions-nous pas protester contre les choses folles et idiotes que font les
gens, en particulier les bureaucrates ?

La maniéere dans laquelle j'accessoirise (mes sculptures) est tres importante. Leurs habits
doivent réfléchir leurs attitudes et raconter une histoire — de maniére précise.

Le Pop Art m’a certainement stimulé, en particulier le travail de George Segal.
L'Hyperréalisme en peinture est selon Richard Estes une facon froide, abstraite de voir
les choses, sans aucun commentaire ou engagement. Une conception artistique a

laquelle Hanson s’oppose : elle n'est pas comme le Pop Art, elle est plus réservée, elle
veut juste prendre les choses sans commentaire. Pour moi ce n’était pas assez.
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ANNEXE 3 : PROGRAMME D’ACTIVITES POUR LES ECOLES

RESSOURCES PEDAGOGIQUES MISES A DISPOSITION PAR LE MUSEE

Dossier pédagogique

Disponible gratuitement a I'accueil ou sur demande a partir du 26 février.

Carnet ludique pour familles Les cancans de Queenie

Adapté aux enfants de 7 a 12 ans, ce carnet peut vous donner quelques pistes
pour préparer votre visite. 1€ & l'accueil ou pdf gratuit, a partir du 20 février.

ANIMATIONS OUR LES ENFANTS DE 5 A9 ANS (3% MATERNELLES + 1-2-3F PRIMAIRES)

VISITE « LE CORPS DECORTIQUE »

Lors de cette visite, les enfants partiront a la rencontre des personnages de Duane
Hanson de maniere ludigue. En s'intéressant au corps, a ses postures, a ses
expressions..., les jeunes visiteurs découvriront I'hyperréalisme et se
questionneront sur le message de l'artiste.

Age : de 5 a9 ans. Nombre d’éléves : 45 enfants max.

Durée et prix : 1h00 - 50 €/guide. 1 guide pour 15 enfants max.

VISITE-ATELIER « LE CORPS DECORTIQUE »

Lors de cette visite, les enfants partiront a la rencontre des personnages de Duane
Hanson de maniere ludigue. En s'intéressant au corps, a ses postures, a ses
expressions..., les jeunes visiteurs découvriront I'hyperréalisme et se
questionneront sur le message de l'artiste. La visite se terminera par un moment
créatif a l'atelier. Par petits groupes, les enfants réaliseront une silhouette de
grand format qui exprimera leur expérience de I'exposition.

Age : de 549 ans. Nombre d’éléves : 30 enfants max.

Durée et prix : 1h30 - 75 €/guide. 1 guide pour 15 enfants max.

VISITE-ATELIER « DANS LA PEAU DE... »

Imaginez-vous une sculpture plus vraie que nature... A vous couper le souffle.
Fermez les yeux et comptez jusque trois avant d’ouvrir la malle a histoires !

Apres la visite interactive « Le corps décortiqué » (1h), les animateurs de
Musiques Mosaiques accompagneront les enfants dans la création d’histoires ou
images, sons, mots, mouvements et beaucoup d’'imagination trouveront leur place
(1h).

Musiques Mosaiques met en ceuvre une pédagogie ou l'accent est mis sur
I'imaginaire et I'expression. L'expérimentation (personnelle, collective...) et la
découverte par le jeu sont une autre constante.

Age : de 6 4 9 ans . Nombre d’éléves : 30 enfants max.

Durée et prix : 2h00 - 100 € pour un groupe de 15 enfants max.

ANIMATIONS POUR LES ENFANTS DE 9 A 12 ANS (4-5-6F PRIMAIRES)

VISITE « L'HABIT FAIT LE COW-BOY »

Lors de cette visite, les enfants partiront a la rencontre des personnages de Duane
Hanson de maniere ludique. En s’intéressant aux vétements et aux accessoires
des personnages, les jeunes visiteurs découvriront ['hyperréalisme et se
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guestionneront sur le message de lartiste ainsi que la notion d’identité et
d’apparence.

Age : de 9 & 12 ans. Nombre d’éléves : 45 enfants max.

Durée et prix : 1h - 50 €/guide. 1 guide pour 15 enfants max.

VISITE-ATELIER « L'HABIT FAIT LE COW-BOY »

Lors de cette visite, les enfants partiront a la rencontre des personnages de Duane
Hanson de maniere ludique. En s’intéressant aux vétements et aux accessoires
des personnages, les jeunes visiteurs découvriront ['hyperréalisme et se
questionneront sur le message de l'artiste ainsi que la notion d’identité et
d’apparence. Quel message nos vétements et accessoires transmettent-ils ? En
disent-ils long sur nous ou plutdt une certaine image de nous-méme ? Mettons un
peu d'ordre dans tout cela! La visite se terminera par une animation de mise en
situation en atelier : par des petits jeux axés sur les vétements et les accessoires,
les enfants seront amenés a créer leur propre personnage.

Age : de 94 12 ans. Nombre d’éléves : 30 enfants max.

Durée et prix : 1h30 - 75 €/guide. 1 guide pour 15 enfants max.

VISITE-ATELIER « DANS LA PEAU DE... »

Imaginez-vous une sculpture plus vraie que nature... A vous couper le souffle.
Fermez les yeux et comptez jusque trois avant d’ouvrir la malle a histoires !

Apres la visite interactive « L'habit ne fait pas le cow-boy » (1h), les animateurs de
Musiques Mosaiques accompagneront les enfants dans la création d’histoires ou
images, sons, mots, mouvements et beaucoup d’'imagination trouveront leur place
(1h).

Musiques Mosaiques met en ceuvre une pédagogie ou I'imaginaire et I'expression
occupent une place centrale. L'expérimentation (personnelle, collective...) et la
découverte par le jeu sont une autre constante.

Age : de 94 12 ans . Nombre d’éléves : 30 enfants max.

Durée et prix : 2h00 - 100 € pour un groupe de 15 enfants max.

Attention : cette animation n’est proposée qu’a des dates bien précises des mois
d’avril et mai 2014 (23.04, 24.04, 25.04, 02.05, 06.05, 13.05, 14.05, 20.05).

Ne tardez pas a vous inscrire (places limitées) !

ANIMATIONS POUR L’ENSEIGNEMENT SECONDAIRE

VISITE GUIDEE DE L'EXPOSITION DUANE HANSON

Les sculptures de Duane Hanson sont troublantes. Photographies a taille humaine
de la société américaine des années 60-80, elles révelent des « gens ordinaires »
souvent fragiles et solitaires que nous aurions pu croiser : des enfants, une dame
agée, une femme de ménage, un bodybuilder... Ces personnages pointent aussi
du doigt les failles de la société américaine, loin des mythes, d'Hollywood et des
stars.

Age : dés 12 ans. Nombre d’éléves : 60 éleéves max.

Durée et prix : 1h - 50 €/guide. 1 guide pour 15 éleves max.

VISITE-ATELIER « PLUS VRAI QUE NATURE »

Les sculptures de Duane Hanson sont troublantes. Photographies a taille humaine
de la société américaine des années 60-80, elles révelent des « gens ordinaires »
souvent fragiles et solitaires que nous aurions pu croiser : des enfants, une dame
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agée, une femme de ménage, un bodybuilder... Ces personnages pointent aussi
du doigt les failles de la société américaine, loin des mythes, d'Hollywood et des
stars. Cette visite d’1h sera suivie ou précédée d’un atelier d’'une trentaine de
minutes durant lequel chaque éleve créera une carte d’identité originale pour I'un
des personnages de Duane Hanson.

Age : dés 12 ans. Nombre d’éléves : 30 éléves max.

Durée et prix : 1h30 - 75 €/guide. 1 guide pour 15 éléves max.

* VISITE-ATELIER « DUANE HANSON IN STOP MOTION »
Découverte de I'exposition DUANE HANSON combinée a la réalisation d’'un court
métrage collectif par ordinateur.
Les sculptures, hyperréalistes et souvent provocantes de Duane Hanson seront
'occasion de laisser notre imaginaire voguer a la découverte d’histoires
personnelles et intrigantes.
Dans le cadre de cette exposition, le Musée d’Ixelles propose aux jeunes de
participer a un atelier multimédia au cours duguel ils réaliseront un court métrage
animé. lls seront encadrés par les artistes de l'atelier de dessin animé et de
cinéma d'animation Zorobabel invités par I'organisation artistique Piazza dell’Arte.
Age : dés 12 ans. Nombre d’éléves : 30 éléves max.
Durée et prix : 2h30 - 100 €/animateur. 1 animateur pour 15 éleves max.
Attention : cette animation n’est proposée qu’a des dates bien précises des mois
de mars et avril 2014 (11.03, 14.03, 18.03, 25.03 (dates déja complétes ),
28.03, 01.04, 04.04). Ne tardez pas a vous inscrire (places limitées) !

Informations pratiques
Le Musée d’Ixelles est ouvert du mardi au dimanche, de 9:30 a 17:00, en période

d’exposition.
Fermé le lundi et jours fériés ainsi gu’en période de montage d’exposition.
Adresse : Musée d'lxelles - 71 Rue Jean Van Volsem - 1050 Ixelles -

www.museedixelles.be

Transports en commun : bus 71, 60, 38, 59 et tram 81 (Place Flagey) - bus 54 (Place
Fernand Cocq) - bus 95 en 38 (Place Blyckaerts).

Attention : la rue du musée n’est pas accessible en autocar.

Pour rappel :

Le Musée d'Ixelles est accessible gratuitement aux jeunes jusqu'a 18 ans ainsi qu'aux
enseignants.

Afin de garantir le confort des visiteurs, nous vous demandons de réserver, méme en cas
de visite libre, sans guide.

Les collections permanentes du musée sont actuellement en travaux. Elles rouvriront le
23 octobre 2014.

CONTACT

Stéphanie Masuy

Responsable des publics

+32 251564 18/21
stephanie.masuy@ixelles.be
http.//www.museedixelles. be/activites
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